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PRZEWODNIK PRAWNY LICENCJE

Jedno z najczesciej zadawanych przez naszych klientéw z branzy IT pytan
niezmiennie od lat brzmi ,jak moge wykorzystywac¢ otwarte oprogramowanie?”. Aby
utatwic¢ prace deweloperom postanowiliSmy przygotowaé kroétkie podsumowanie
najpopularniejszych licencji Open Source, wskazujgc na mozliwosci i zagrozenia,
jakie sie z nimi wiagza.

Oczywiscie opracowanie to nie wyczerpuje w catosci tematu i nie stanowi
kompleksowe] analizy kazdej licencji — powinno jednak da¢ obraz pozwalajgcy
na podjecie decyzji biznesowych co do wykorzystania poszczegdlnych licencji
w projektach komercyjnych. Jednoczesnie w naszym opracowaniu pomineliSmy
niektére kwestie wychodzac z zatozenia, ze zawarte w licencjach postanowienia
odnoszace sie do specyficznego prawa amerykanskiego mogg by¢ niezrozumiate
dla uzytkownika europejskiego, a czasem wrecz nie bedg miaty zastosowania (np.
w Unii Europejskiej z zasady kod Zrodtowy nie moze zosta¢ opatentowany).

Przy kazdej z licencji umiesciliSmy uproszczony barometr, ktéry w pewnym sensie
pozwala oceni¢ przydatnos¢ komercyjng danej licencji. Licencje oznaczone jako
liberalne z zasady nadajg sie do zastosowania w projektach biznesowych, natomiast
te oznaczone jako ,copyleft” — o ile nie jest to wyraznym zatozeniem projektu —
skutkujg koniecznoscig uwolnienia kodu zrodtowego. Niemniej jednak w niektorych
przypadkach mozliwe jest taczenie kodu ,copyleft” z kodem komercyjnym bez
uszczerbku dla tego drugiego, cho¢ wymaga to pewnej wirtuozerii zaréwno po
stronie deweloperdw, jak i obstugujgcych ich prawnikéw.

Jednoczesnie szczegolnie polecamy zapoznaé sie z tekstem ,Umowy IT a Open
Source”, w ktérym wyjasniamy jak wazne jest uregulowanie wykorzystania otwartych
licencji w umowach odnoszacych sie do oprogramowania komercyjnego.

W imieniu catego Zespotu Legal Geek
Tomasz Klecor
Partner Zarzadzajacy



UMOWY IT A OPEN SOURCE

Pomimo iz popularne jest wykorzystywanie otwartego oprogramowania przez branze
IT (wystarczy tutaj choc¢by przywota¢ popularne frameworki, takie jak Laravel, Spring czy
Django), kwestia ta czesto zostaje przemilczana w umowach, ktére branza ta powszechnie
zawiera. Przez wiele lat naszego zawodowego doswiadczenia raczej sporadycznie
spotykali$my umowy wdrozeniowe czy umowy z programistami (tzw. kontrakty B2B), ktore
w sposob szczegdlny omawiatyby otwarte oprogramowanie, np. okreslajac liste licenciji,
ktdre mogg zosta¢ uzyte czy odnoszac sie do praw autorskich do kodu opartego o Open
Source. Tymczasem konsekwencje braku odpowiednich klauzul umownych moga by¢
powazne, dlatego tez kazdy deweloper czy software house powinien okresli¢ swoja polityke
korzystania z otwartego oprogramowania — zwtaszcza, ze ma tutaj wiele mozliwosci.

Czy rozwazy¢ catkowite zakazanie deweloperom korzystania z otwartego
oprogramowania?

Co prawda spotkalismy sie i z takimi konstrukcjami — naszym zdaniem jednak jest to bardzo
zta praktyka, a czesto wrecz niemozliwa do zrealizowania. Przy duzych projektach Open
Source wykorzystywany jest powszechnie, cho¢by w postaci frameworkéw czy fontéw
i zakazanie programistom wykorzystania kodu otwartego moze spowodowac znaczne
wydtuzenie czasu pracy, a co za tym idzie wzrost kosztdw projektu. Oczywiscie w niektérych
przypadkach zrezygnowanie z kodu Open Source bedzie wrecz konieczne i czesto jest
wymagane, np. przez zamawiajacych z sektora finansowego.

Znacznie sensowniejsze wydaje sie wskazanie akceptowalnych licencji lub dozwolonego
w projekcie konkretnego rozwigzania, przy czym ta druga opcja pozbawia nas elastycznosci
zZwigzanej z reagowaniem na zmiany czy wprowadzaniem nowych elementéw. My
w umowach opracowywanych dla naszych klientéw czesto stosujemy jeszcze inne
rozwigzanie, znacznie bardziej rozbudowane. Okreslamy bowiem ramowe zatozenia, jakie
musi spetnia¢ oprogramowanie pochodzace z zewnetrznych zrédet oraz elementy, ktére
dyskwalifikujg jego uzycie. Nie ograniczamy sie do wskazywania konkretnych licenciji
- mozliwe jest bowiem stworzenie rozszerzen do oprogramowania udostepnionego
np. na licencji GNU/GPL w taki sposob, aby same te modyfikacje rozpowszechniane byly
z pominieciem tej licencji.

Open Source w umowie z klientem czy z programistg?

W duzym skrécie — umowy z programistami (podwykonawcami) powinny by¢ dostosowane
do umédw, ktére software house zawiera ze swoim klientem. Tym samym umowa
z klientem bedzie nam dyktowac¢ zawarto$¢é umowy z podwykonawca. Zweryfikowaé nalezy
szczegolnie umowy z programistami, jesli klient wymaga od nas np. przeniesienia praw
autorskich do catosci kodu. W takim przypadku nawet jesli zamawiajacy nie zabrania nam
wprost wykorzystania kodu Open Source, to w praktyce uzycie otwartego oprogramowania
bedzie niemozliwe, gdyz nie mozemy przeniesé w petni praw autorskich do catosci tego
kodu na klienta.



Niemniej jednak jesli juz uzywamy kodu otwartego, pamietajmy o szczegdtowych zasadach
jego uzycia oraz o zaznaczeniu warunkéw, wedtug ktérych z tego kodu moze korzystaé
klient. W przypadku uméw z deweloperami warto réwniez zadbaé o mozliwo$é okreslania
szczegdllnych warunkéw wykorzystania otwartego oprogramowania dla poszczegdlnych
projektdw — bez koniecznosci aneksowania umowy.

Co mi grozi za ztamanie licencji Open Source?

Przede wszystkim koniecznos¢ zaptaty odszkodowania — zaréwno tworcy otwartego
oprogramowania, jak i klientowi, ktéremu dostarczyliSmy kod wytworzony z naruszeniem
otwartej licencji. Konsekwencje te sag realne i dotkliwe szczegdlnie w tym drugim
przypadku. Znamy bowiem sytuacje, w ktérych przy okazji audytu oprogramowania
(np. w zwiagzku ze sprzedazg projektu czy pozyskaniem inwestora) zamawiajgcy odkryt, ze
W jego oprogramowaniu wykorzystano kod na licencji Open Source i doszto do jej naruszenia.
Koszty usuniecia wady oprogramowania, ktére software house poniést w nastepstwie
roszczen zamawiajgcego niemal doréwnaly otrzymanemu wczes$niej wynagrodzeniu. Co
istotne, zarzad wykonawcy nie miat Swiadomosci ztego uzycia kodu — decyzja o wykorzystaniu
konkretnego rozwigzania byta samodzielng inicjatywa programisty.

Co znajdziesz na kolejnych stronach?

01. Stowniczek
02. Oprogramowanie jako przedmiot prawa autorskiego

03. Licencje:

A. X11 (MIT)

B. GNU General Public License

C. GNU Lesser General Public License -
D. GNU Affero General Public License

E. Apache 2.0

F.ISC

G. BSD 2-klauzulowa (FreeBSD)

H. BSD 3-klauzulowa T M

I. Eclipse Public License 2.0 (EPL)
J. Mozilla Public License 2.0 (MPL)
K. Microsoft Public License (Ms-PL)
L. Do What The F*ck You Want To Public License 2.0 (WTFPL)
M. SIL Open Font License 1.1 (OFL)

N. Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 (CC BY 4.0)

04. Co grozi za nieprawidtowe uzycie otwartego oprogramowania?
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Copyleft

Sposéb licencjonowania, zgodnie z ktérym autor zdejmuje z dzieta
obostrzenia dotyczgce wykorzystania utworu, pozwalajgc na jego
dowolng modyfikacje i rozpowszechnianie, zagdajac przy tym jedynie,
aby utwory zalezne i wszelkie ich opracowania rowniez udostepniane
byty na takich samych zasadach.

Odpowiedzialnos¢ (liability)

Jeden z podstawowych elementdéw licencji okreslajgcy zakres
odpowiedzialnosci tworcy programu. Najczesciej jest ona ograniczana
do minimum tj. wytgcza wszelkg odpowiedzialnos¢ twoércy za szkody
wyrzadzone w zwigzku z uzywaniem oprogramowania.

Pola eksploataciji

Okreslony w licencji dozwolony zakres i sposéb korzystania
z programu, mogacy obejmowac np. sprecyzowanie rodzaju nosnikéw,
z wykorzystaniem ktérych mozna go powielaé czy terytorium, na
ktérym mozna go rozpowszechnia¢. Co wazne, nie mozna udzieli¢
licencji na nieistniejgcym jeszcze polu eksploatacii.

Sublicencja

Jezeli dopuszczajg to postanowienia licencji pierwotnej, licencjobiorca
moze udzieli¢ licencji na uzycie danego programu kolejnym
podmiotom. Co wazne, sublicencja moze przenies¢ maksymalnie tyle
praw, na ile opiewata licencja pierwotna (np. nie mozna poszerzy¢
zakresu terytorialnego uzywania programu).

Ujawnienie kodu zrodtowego

Kod zrodtowy wytwarzanego oprogramowania musi pozostaé jawny
i zosta¢ udostepniony odbiorcy.



Uzytek komercyjny

Wykorzystywanie programu w celu osiggniecia zysku, np. poprzez
sprzedaz fizycznych kopii programu.

Uzytek prywatny

Wykorzystywanie programu przez osoby prywatne na wiasny,
niezarobkowy uzytek, bez dalszego rozpowszechniania.

Wykaz zmian

Wyliczenie zmian wprowadzonych w programie, gtéwnie w celu
poprawy lub modyfikacji jego dziatania przez licencjobiorce lub
samego twoérce.

Wykorzystanie znakow towarowych

Element licencji definiujgcy mozliwos¢ korzystania ze znakéw
towarowych (np. logo firmy, nazwa produktu) udzielajgcego licencji.
Najczesciej licencje zakazujg korzystania ze znakéw towarowych,
umozliwiajac to jednak w zakresie, w jakim wymaga to wskazanie
pierwotnego twércy programu.

Zamieszczenie kopii licencji pierwotnej

Sformutowany w niektérych licencjach wymég dotgczenia petnej
tresci warunkow licencji w programie najczesciej w formie pliku
tekstowego. Stuzy to zapewnieniu dostepnosci do tresci tej licenciji
pomimo np. zmiany odnosnikow.

Zawarcie wzmianki o prawach autorskich

Sformutowany w niekérych licencjach wymaég dotagczenia do nowego
programu wzmianki o prawach autorskich (copyright notice) programu
pierwotnego.



|: = Zawarcie oryginatu

Pierwotny kod wykorzystywanego oprogramowania musi zostaé
dotagczony do zmodyfikowanej wersji programu. W przypadku
niektoérych licencji wystarczy np. odestanie do repozytorium.

Zwielokrotnianie
| Dziatania prowadzgce do powstania kopii czesci lub catosci programu,

bez wzgledu na s$rodki czy forme. Takim zwielokrotnieniem moze
byé np. zapis na dysku twardym czy wystanie mailem. Co do zasady,
prawo do zwielokrotniania ma jedynie autor oprogramowania, chyba
ze postanowi on udostepni¢ je innym uzytkownikom udzielajgc im
odpowiedniej licenciji.

Potrzebujesz pomocy prawnej, ale nie chcesz zatrudnia¢ prawnika?

Skorzystaj z ABONAMENTOW prawnych
dla IT od Legal Geek!

& wyspecjalizowany
zespot prawnikow

& szybka reakcja \\\\\\\ m\;
I

* »

/)
&

& pierwszenstwo obstugi ° -
& niezwloczna pomoc telefoniczna

& ograniczenie kosztow

obstugi prawnej \ 4

Szczegobtowa oferte abonamentéw znajdziesz na legalgeek.pl/prawnik-it



02. OPROGRAMOWANIE JAKO PRZEDMIOT PRAWA AUTORSKIEGO

Oprogramowanie w Swietle prawa autorskiego stanowi utwor, a co za tym idzie -
jego kod zrédtowy podlegac bedzie ochronie. Autorowi oprogramowania przystuguja
w zwigzku z tym pewne uprawnienia, na mocy ktérych moze okresli¢ zasady
korzystania z programu przez inne osoby. Niejednokrotnie prowadzi to do sytuacji,
w ktérej prawa uzytkownika ograniczane sa do minimum, zwilaszcza, kiedy

twdrcami oprogramowania sg duze organizacje, ktére
[}

chca zabezpieczy¢ w ten spos6b swoje interesy.

Starajagc  sie  zapobiega¢  niekontrolowanemu
kopiowaniu i modyfikowaniu
swojego produktu, programisci
i przedsiebiorstwa udostepniajg oprogramowanie
na podstawie bardziej lub mniej rygorystycznych
licencji, ktére z jednej strony dajg licencjobiorcy
prawo do korzystania z oprogramowania, lecz
z drugiej strony niejednokrotnie mocno je ograniczaja.

Licencja oprogramowania

Licencja oprogramowania to rodzaj umowy, w ktorej licencjodawca (tworca lub
posiadacz autorskich praw majgtkowych) pozwala licencjobiorcy na korzystanie
z utworu, ktéorym w tym wypadku jest oprogramowanie, a konkretnie jego kod
zrédtowy. Moze ona okresla¢ np. zasady odptatnosci lub rézne kwestie zwigzane
z uprawnieniami licencjobiorcy, jak np. ilo$¢ stanowisk, na ktérych oprogramowanie
moze byé zainstalowane czy wykorzystanie komercyjne. Czesto wskazuje takze na
zakres dozwolonych czynnosci, np. kopiowanie lub modyfikacja oprogramowania.

Licencje moga by¢:

i wylaczne — upowazniajg wskazana osobe do korzystania z utworu w okreslony
sposéb. W czasie jej obowigzywania twdrca nie moze udzieli¢ podobnej
licencji kolejnej osobie. Rzadko spotykane sg w przypadku oprogramowania
ze wzgledu na wymaég formy pisemne;.

aii- niewylagczne — nie wymagajg formy pisemnej, moga zostaé¢ udzielone wielu
osobom w takim samym lub zblizonym zakresie uzytkowania. Sg powszechnie
spotykane w przypadku oprogramowania.

i sublicencja — licencjobiorca moze udzielié dalszej licencji innemu podmiotowi,
jezeli upowaznienie takie zostato zawarte w tresci licencji pierwotne;.



03. LICENCJE

A. X11 (MIT)

Jedna z bardziej popularnych, a zarazem liberalnych licencji, ktéra daje szerokie
mozliwosci wykorzystania oprogramowania, wymagajac przy tym jedynie, by
wszystkie wersje zawieraty kopie licencji pierwotnej oraz wzmianke o prawach
autorskich.

NazwaMIT pochodzi od miejsca powstania— Massachusetts Institute of Technology,
a X11 stanowi tak naprawde jeden z jej wariantéw, stad w tym przypadku bardziej
prawidtowe jest postugiwanie sie tg druga nazwa.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociagniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
zawarcie kopii licencji

dystrybucja pierwotnej
modyfikacja

kopiowanie

sublicencjonowanie



B. GNU General Public License

Powszechnie stosowana licencja typu copyleft oparta na zatozeniu swobody
modyfikacji i dystrybucji oprogramowania. Oznacza to, ze kod zrédtowy oparty
na tej licencji moze by¢é swobodnie modyfikowany, jednak zaktada ona takze, ze
oprogramowanie, ktére powstato z jego wykorzystaniem nie moze by¢ oparte
o inne licencje niz GNU GPL.

Pierwsza wersja licencji GNU GPL zostata udostepniona w 1989 roku. Obecnie

istniejg trzy wersje licencji GNU GPL, pierwsza z nich nie znajduje sie juz jednak
w powszechnym uzytku.
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GNU GPL 2.0

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie oryginatu
odpowiedzialnosci

uzytek prywatny ujawnienie kodu

sublicencjonowanie zrédtowego
dystrybucja zawarcie kopii licencji
pierwotnej
modyfikacja

zawarcie wzmianki
o prawach autorskich

zawarcie wykazu
najwazniejszych zmian

dalsze udostepnianie
na tej samej licencji



GNU GPL 3.0

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie oryginatu

odpowiedzialnosci

uzytek prywatny ujawnienie kodu

sublicencjonowanie zrodtowego
dystrybucj
JENRHEE zawarcie kopii licencji
: inei
modyfikacja plerwotne]

zawarcie wzmianki
o prawach autorskich

zawarcie instrukciji
instalaciji

dalsze udostepnianie
na tej samej licencji

C. GNU Lesser General Public License

Rodzaj licencji otwartego oprogramowania odnoszacy sie w szczegdlnosci do
bibliotek programistycznych. W przeciwienstwie do licencji GNU GPL nie naklada
ona ograniczen copyleftowych na cate oprogramowanie, a jedynie na okreslone
jego pliki zrédtowe. Oznacza to, ze nie trzeba ujawnia¢ i uwalnia¢ catosci kodu
zrodtowego oprogramowania wykorzystujgcego choéby jeden element na licencji
Open Source. W powszechnym uzytku sg dwie wersje GNU LGPL.
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GNU LGPL 2.1

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociagniecie do zawarcie oryginatu

odpowiedzialnosci : —
ujawnienie kodu

uzytek prywatny zrédtowego

sublicencjonowanie
dystrybucja zawarcie kopii licencji
pierwotnej

modyfikacja . L
zawarcie wzmianki

o prawach autorskich

zawarcie wykazu
najwazniejszych zmian

dalsze udostepnianie
na tej samej licencji

GNU LGPL 3.0

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociagniecie do zawarcie oryginatu

odpowiedzialnosci ujawnienie kodu

uzytek prywatny ; ; ; zrédtowego (yiko czesciowe)
sublicencjonowanie

dystrybucja zawarcie kopii licencji
pierwotnej
modyfikacja zawarcie wzmianKi

o prawach autorskich

zawarcie wykazu
najwazniejszych zmian

zawarcie instrukcji
instalaciji

dalsze udostepnianie
na tej samej licencji



D. GNU Affero General Public License 3.0

AGPL jest pochodng licencji General Public License, ale przeznaczona gtéwnie
do oprogramowania udostepnianego w internecie. Podobnie jak inne licencje
z rodziny GNU jest silnie copyleftowa. Program dziatajgcy na licencji Affero mozna
dowolnie modyfikowaé¢ i dystrybuowaé, pod warunkiem udostepnienia jego
zmienionych wersji w ramach tej samej licenciji.

Zalozenia sg identyczne do tych z licencji GPL 3.0, jednak w AGPL pojawia sie

dodatkowa klauzula wymagajgca od uzytkownika udostepnienia petnego kodu
zrédtowego w momencie publikacji programu w sieci.
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DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie oryginatu
odpowiedzialnosci

uzytek prywatny ujawnienie kodu

sublicencjonowanie zrédtowego
dystrybucja zawarcie kopii licencji
) pierwotnej
modyfikacja

zawarcie wzmianki
o prawach autorskich

zawarcie wykazu
najwazniejszych zmian

dalsze udostepnianie
na tej samej licenc;ji
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prawnik od umow IT

Potrzebujesz umowy IT?

W Legal Geek przygotujemy dla Ciebie
taka umowe, jakiej potrzebujesz

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jestesmy kancelarig prawng, ktéra rozumie jezyk IT, dlatego tez:

if (needLawyer) {
itLawFirm = ”“LegalGeek”;



E. Apache 2.0

Liberalna, niecopyleftowa licencja stworzona przez Apache Software Foundation -
amerykanska organizacje non-profit. Wymaga ona zatgczenia wzmianki o prawach
autorskich i kopii pierwotnej licencji oraz wykazu zmian poczynionych w programie.

Na tej licencji, ktéra dopuszcza uzycie kodu zrédlowego zaréwno w ramach
wolnego oprogramowania, jak i zamknietych programach wtasnosciowych, dziata
miedzy innymi jezyk programowania Swift czy serwer HTTP samego Apache’a.
Wersja 2.0 licencji Apache zostata opublikowana w 2004 roku.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
uzycie znakéw zawarcie kopii licencji
dystrybucja towarowych pierwotnej
licencjodawcy
modyﬁkacja (bez jego uprzedniej zgody) zawarcie wykazu

najwazniejszych zmian



F. ISC

Opublikowana przez Internet Systems Consortium liberalna licencja, zezwalajgca
na dowolne uzycie kodu zrédtowego pod warunkiem zamieszczenia tresci licencji
i informacji o autorze. Jej zatozenia sg identyczne z tymi z licencji X11 oraz
FreeBSD, jednak tres¢ licencji ISC jest napisana prostszym jezykiem, duzo krétsza
i pozbawiona zbednych zapisow.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociagniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
zawarcie kopii licencji

dystrybucja pierwotne;

modyfikacja
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G. BSD 2-klauzulowa (FreeBSD)

Bardzo liberalna licencja, potocznie nazywana FreeBSD, nalezgca do rodziny
licencji Berkeley Software Distribution, majgcej swoje korzenie na Uniwersytecie
w Berkeley. Powstata przez usuniecie dwdch z czterech warunkéw z podstawowej
wers;ji licencji BSD, stad nazywa sie jg 2-klauzulowa (2-clause) lub uproszczong
(simplified). Pozwala na dowolne uzycie, modyfikowanie i rozpowszechnianie
kodu zrédtowego lub binarnego, wymagajac zamieszczenia wzmianki o prawach
autorskich i pierwotnych warunkéw licencyjnych. FreeBSD uwazana jest za
zamiennik licencji X11 i ISC.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
zawarcie kopii licencji

dystrybucja pierwotnej

modyfikacja



H. BSD 3-klauzulowa

Nazywana réwniez nowa (new) lub zmodyfikowana (revised) licencjg BSD.
Powstata w 1999 roku, po usunieciu z podstawowej 4-klauzulowej licencji BSD
zapisu wymagajgcego umieszczenia w materiatach reklamowych informac;ji
o poprzednich autorach. Licencja BSD 3-klauzulowa zezwala na dowolne uzycie
kodu, z zastrzezeniem zawarcia wzmianki o prawach autorskich i pierwotnych
warunkéw licencyjnych. Zabrania jednak wykorzystywania znakéw towarowych
licencjodawcy bez jego pisemnej zgody.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
uzycie znakéw zawarcie kopii licencji
dystrybucja towarowych pierwotnej
licencjodawcy

modyﬁkacja (bez jego uprzedniej zgody)



I. Eclipse Public License 2.0 (EPL)

EPL w wersji 2.0 zostata opublikowana w 2017 roku przez zatozong przez
IBM fundacje Eclipse. Gtéwng zmiang wprowadzong w stosunku do wersji
1.0 jest dostosowanie do jezykow skryptowych. Eclipse Public License
pozwala na dystrybucje i modyfikacje kodu (zaréwno na uzytek prywatny, jak
i komercyjny), a takze na udzielanie sublicencji pod warunkiem zawarcia odnosnika
do kodu zrédtowego, informacji o pierwotnych warunkach licencyjnych i prawach
autorskich oraz dalszego udostepnienia oprogramowania na licencji EPS.
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uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich

uzytek prywatny
zawarcie kopii licencji

dystrybucja pierwotnej
ujawnienie kodu

modyfikacja
zrodtowego

sublicencjonowanie o
dalsze udostepnianie

na tej samej licencji



J. Mozilla Public License 2.0 (MPL)

Czesciowo copyleftowa licencja opracowana na potrzeby projektu Mozilla, ktorej
druga wersja zostata opublikowana w 2012 roku. Wymaga zawarcia informac;ji
o licencji oraz prawach autorskich, a takze ujawnienia kodu zrédtowego oryginalnego
programu.

Licencjonowane pliki i ich modyfikacje powinny byé udostepniane na tej samej
licencji, w wyjatkowych przypadkach (np. przy duzych projektach) dopuszczalne
jest uzycie licencji pokrewnej do MPL lub rozpowszechnianie na innych warunkach.
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uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie oryginatu
odpowiedzialnosci
uzytek prywatny ujawnienie kodu
uzycie znakow zrodtowego
dystrybucja towarowych
licencjodawcy zawarcie wzmianki
modyfikacja o prawach autorskich

. . : zawarcie kopii licencji
sublicencjonowanie i )
pierwotnej
dalsze udostepnianie
na tej samej licencji



K. Microsoft Public License (Ms-PL)

Jedna z najbardziej liberalnych licencji wydanych przez Microsoft na kod zrédtowy
jego oprogramowania. Zezwala na przegladanie, modyfikacje i rozpowszechnianie
kodu zrodtowego oraz uzycie go zaréwno w celach prywatnych, jak i komercyjnych,
co pozwala licencjobiorcy na pobieranie optat za swoje zmodyfikowane prace.

Nie ma wymogu publikowania zmian wprowadzonych w kodzie zrédtowym

czy binarnym, nalezy jednak zawrzeé warunki licencyjne i informacje o prawach
autorskich.
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uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
uzycie znakéw zawarcie kopii licencji
dystrybucja towarowych pierwotnej
licencjodawcy

modyfikacja

sublicencjonowanie



L. Do What The F*ck You Want To Public License 2.0 (WTFPL)

Jednaz najbardziejliberalnych licencji, zblizona do domeny publicznej, zezwalajgca
na dowolne wykorzystanie, modyfikowanie i rozpowszechnianie na wybranych
przez licencjobiorce warunkach, o ile zmieniona zostanie nazwa przeksztatcanego
programu. Licencja WTF nie obejmuje wiec znakéw towarowych i ich wykorzystania.

DOZWOLONE ZABRONIONE WYMAGANE

uzytek komercyjny
uzytek prywatny
dystrybucja
modyfikacja

sublicencjonowanie

Wiecej ciekawych informaciji
znajdziesz na naszym blogu!
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M. SIL Open Font License 1.1 (OFL)

To copyleftowa licencja wolnego oprogramowania przeznaczona dla fontow
i uzywana przez prawie wszystkie projekty Open Source (m.in. Adobe, Mozilla,
Google). Zostata wydana w 2005 roku i utrzymywana jest przez SIL International.
Licencja pozwala na szeroki uzytek fontu i jego modyfikacje oraz dystrybucje pod
zmieniong nazwa i na tej same;j licenciji.

Sprzedaz fontow dziatajacych na OFL jest niedozwolona, jednak mozna faczy¢ je

z odptatnym oprogramowaniem oraz pobieraé¢ zaptate za ustuge projektowania
fontéw z wykorzystaniem licencjonowanych czcionek.
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uzytek komercyjny sublicencjonowanie zawarcie wzmianki
o prawach autorskich

Z uzycie znakéw
uzytek prywatny / zawarcie kopii licencji
towarowych . .
: : . pierwotnej
dystrybucja licencjodawcy
zmiana nazwy
modyfikacja rozpowszechnianego
i/lub zmodyfikowanego
fontu

dalsze udostepnianie
na tej samej licencji



N. Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 (CC BY 4.0)

Licencja zgodna z zasadg ,pewne prawa zastrzezone” (some rights reserved),
co oznacza, ze mozna dowolnie korzysta¢ z utworu po spetnieniu okreslonych
warunkow. W przypadku tej wersiji licencji, wydanej w 2013 roku i dostosowanej
do specyfiki ré6znych systemoéw prawnych na $wiecie, wymagane jest zawarcie
informacji o autorze (tzw. credits) oraz kopii licenciji, a takze ewentualnego wykazu
zmian.

CC BY 4.0 swietnie sprawdza sie w przypadku publikowania zdje¢ i grafik
w internecie, nie jest jednak rekomendowana do licencjonowania oprogramowania.
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uzytek komercyjny pociggniecie do zawarcie wzmianki
odpowiedzialnosci o prawach autorskich
uzytek prywatny
sublicencjonowanie zawarcie kopii licencji
dystrybucja pierwotnej
uzycie znakow
modyfikacja towarowych zawarcie wykazu.
licencjodawcy najwazniejszych zmian

zatgczenie informacji
0 autorze



04. CO GROZI ZA NIEPRAWIDLOWE UZYCIE OTWARTEGO OPROGRAMOWANIA?

Najistotniejszym  elementem interesujgcym  twércdw  oprogramowania
korzystajacych z wolnego/otwartego oprogramowania jest z pewnoscig kwestia
odpowiedzialnosci, jaka moze ponies¢ wykonawca za naruszenie licenc;ji
(najczesciej moze mie¢ to miejsce w przypadku licencji copyleftowych poprzez
np. udzielenie licencji do programu na innych zasadach).

Odpowiedzialnos¢ taka wynikaé moze z naruszenia ustawy o prawach autorskich
lub postanowien umowy z zamawiajgcym oprogramowanie, gdzie od tworcy czesto
wymaga sie udzielenia licencji wytgcznej czy udzielenia gwarancji na wady produktu
i koniecznosciich naprawy (a takg moga by¢ wtasnie brak wytgcznosci na czesé lub

catos¢ programu).

Odpowiedzialnos$¢ Odpowiedzialnos¢
wynikajaca z naruszenia wynikajaca z naruszenia
ustawy umowy

Wydanie uzyskanych korzysci
(np. czesci zyskéw ze sprzedazy
produktu)

Koniecznos¢ zaptaty kary umowne;j
— jezeli zostata zastrzezona

Usuniecie skutkéw naruszenia
(np. poprawa samego programu
poprzez usuniecie kodu Open
Source i wykorzystanie wtasnych
rozwigzan) lub zmiana zasad
dystrybucji na copyleft

Obowigzek naprawienia wady na
swoj koszt — zazwyczaj sprowadza
sie to do napisana programu

na nowo (obowigzek ten moze
wynikac¢ z rekojmi lub tresci umowy)

Obowigzek wsparcia klienta

i pokrycia innych poniesionych
kosztéw (w tym obstugi prawnej
oraz wyptaconych odszkodowarn),
jezeli wystagpiono z roszczeniami
prawno-autorskimi w odniesieniu
do oprogramowania - czesto
zastrzegany w umowie

Naprawienie wyrzadzonej szkody
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